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Resumo

O presente trabalho visa apresentar o desenvolvimento de um Livro-Jogo como parte do
Projeto Tematico “Literatura e Matematica”, proposto pelo Subprojeto PIBID
Interdisciplinar Pedagogia e Matematica, da UFPR. As atividades foram aplicadas em uma
turma de 4° Ano dos Anos Iniciais, da rede municipal de ensino de Curitiba. Tomaram-se
como referéncias tedricas as perspectivas de Smole (2010), Reitz e Contreras (2012),
Schmit (2008), Scolaro (2008) e Afonso (2011). Considerou-se que a metodologia adotada
foi efetiva e significativa para o desenvolvimento das habilidades de leitura e interpretacao
para a resolucéo de situacGes-problema em Matematica.
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Introducéo
O presente trabalho emerge a partir do Projeto Tematico “Literatura e Matematica”,

idealizado e desenvolvido por um grupo de pibidianos do Subprojeto Interdisciplinar
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Pedagogia e Matematica, pertencente ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a

Docéncia (PIBID), da Universidade Federal do Parand. A proposta deste Projeto Tematico
se deve as indicacOes iniciais da professora regente do 4° Ano da Escola Municipal
participante, que salientou a grande dificuldade dos estudantes na leitura atenta e
interpretativa no momento de resolucédo de situagdes-problema em Matematica.

Neste sentido, dentre 0s objetivos construidos para contemplar uma experiéncia
significativa em Matematica, buscou-se o aprimoramento das habilidades de leitura e do
raciocinio logico-matematico, por meio da interdisciplinaridade com Lingua Portuguesa,

na construcdo coletiva de um Livro-Jogo, ao final do Projeto Tematico.

Referencial Teorico

A fundamentacao para a pratica pedagogica é tida em Smole (2010) ao salientar a
contribuicdo da leitura para o desenvolvimento integral da crianca, fomentando operacoes
de pensamento necessarias a construcdo do conhecimento nas diversas areas. Ainda, Reitz
e Contreras (2012) contribuem ao conceber o problema como uma forma de reflexao,
interpretacdo e compreensdo do enunciado da questdo — o que pode significar que
dificuldades na leitura provoquem erros em matematica, por exemplo.

Neste sentido, a luz do pensamento de Scolaro (2008, p. 2), observa-se uma
"necessidade de adotar metodologias alternativas para concretizar as situacdes de
aprendizagem” que, em conjunto com uma base tedrica sélida, permite a melhor
compreensdo dos contetdos matematicos. Assim, o Livro-Jogo se constitui como material
rico em possibilidades pedagdgicas, tanto para o processo de ensino-aprendizagem de
Lingua Portuguesa quanto para o de Matematica.

O Livro-Jogo é a versdo de aventura individual do Role-Playing Game (RPG) —
também conhecido como jogo de representacdo de papéis. Schmit (2008) estabelece a
diferenca entre duas versdes de Livro-Jogos: na versdao simples, hd a imersdo do
personagem em determinado contexto, repleto de situacdes que necessitam da tomada de

decisdes para prosseguir na historia; ja a versdo mais complexa, utilizam-se regras para as
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acOes, auxiliadas pela ficha do personagem e de diferentes tipos de dados. Ou seja, em

ambos 0s casos, 0 jogador € quem constroi sua histéria por meio de decisdes. Nesta
perspectiva, 0 RPG representa uma possibilidade ludica de ensino-aprendizagem, uma vez
que instiga a capacidade criativa e a imaginacdo para a resolucéo de situacoes e conflitos,
articulando conhecimentos prévios com saberes cientificos e oportunizando experiéncias

significativas e concretas dos conteddos.

Metodologia

A construgdo do Livro-Jogo foi elaborada por meio de encaminhamento
metodologico. A aplicacdo das aulas foi feita durante o segundo semestre de 2015, a cada
quinze dias.

Em um primeiro momento, realizou-se uma forma de avaliacdo diagnostica que
permitisse observar o conhecimento ja desenvolvido pelos alunos, relacionando a leitura, a
resolucéo de problemas e conteudos anteriormente trabalhados. Para isso, utilizou-se como
base de discussdes algumas situaces-problemas de Patricia Gwinner (1999), retiradas do
primeiro volume do livro ‘“’Pobremas’ — Enigmas Matematicos”. Com este exercicio,
salientaram-se também os diferentes modos de resolucdo possiveis, assim como a analise
cuidadosa dos elementos presentes no texto, identificando personagens e informacdes
centrais para a interpretacéo.

A partir das reflexbes do primeiro momento, foi proposto que cada aluno criasse
um personagem por meio de uma ficha a ser preenchida com os dados pertinentes. Depois,
em duplas, os estudantes estabeleceram vinculos entre os personagens, elaborando uma
pequena histéria que envolvesse ambos. Como desafio, também foi solicitado que
produzissem uma situacao-problema que contemplasse as informagfes do texto ou das
fichas. De modo a enfatizar a voz e vez dos discentes, possibilitou-se que fossem
apresentadas e discutidas as producdes, observando os elementos e solucionando as

situacoes.
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Como o Livro-Jogo parte do principio de escolhas, onde a histdria é construida a

partir da interacdo do leitor por meio da tomada de decisdes, nesta adaptagéo, estas sao
representadas pelas alternativas de resposta as situagdes-problema. A resolugdo correta e a
escolha da alternativa respectiva refletem no processo de aprendizagem dos contetdos
matematicos; ja o distrator (a resposta incorreta) supde possiveis formas de pensamento do
aluno, mas que néo representam a habilidade avaliada, sem induzir ao erro e identificando
falhas na concretizacdo de conceitos ou equivoco nos calculos e interpretacbes — 0 que
representa uma excelente oportunidade do professor identificar onde o aluno estd com mais
dificuldades e auxilia-lo de forma mais eficaz.

De incumbéncia docente, as historias, as fichas de personagens e as paginas de
instrucdes foram organizadas de modo que o aluno consiga percorrer diferentes caminhos:
em caso de uma sequéncia de acertos, ele atingird o objetivo mais rapidamente; se houver
equivocos, ele passara por mais histérias e situacdes-problemas; ainda, se ndo atingir o
objetivo, as paginas de instrucdes orientardo para revisdo de célculos e interpretacées.

A avaliacdo da proposta foi feita por meio do debate sobre como o objetivo foi
atingido, assim como as diferentes percepcGes que 0s estudantes tiveram durante a

construcdo deste material e a sua utilizacao.

Consideracdes Finais

A relevancia deste trabalho se insere na perspectiva de um processo de ensino-
aprendizagem interdisciplinar significativo e rico em protagonismo discente e docente.
Afonso (2011, p. 3) evidencia que, concomitante a viabilizacdo e a ampliacdo do acesso ao
conhecimento matematico por meio da leitura, “o aluno é chamado a pensar como
matematico [...] também na apresentacdo de resultados e na discussdo e argumentacdo com
os seus colegas e o professor”, permitindo a aquisi¢ao de diferentes pontos de vista e novas
experiéncias significativas. Ao ressaltar o aluno como construtor de seu proprio
conhecimento, percebeu-se que os conteddos foram assimilados e compreendidos de forma

clara e significativa, considerando a efetiva contribuicdo da metodologia adotada. Portanto,
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considerou-se que os resultados obtidos foram satisfatorios, motivando o aprofundamento

acerca das possibilidades pedagdgicas que o Livro-Jogo apresenta.
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